Réglements des classes
«KAA» -« BB » «CC»«A»-«B»

1- DUREE DES JOUTES :

a. Toutes les catégories ; les 2 premieres périoti2sminutes chronométrées et lgp8riode : 15 minutes chronométrées.
b. Un temps d’arrét de 30 secondes sera permis a elépuipe pour les rondes éliminatoires seulerfient2 et finée)

c. La période d'échauffement avant les matchs sefardautes.

2- RONDES DE CLASSIFICATION :
e 2 points pour une victoire
e 1 point pour une nulle
e 1 point pour franc-jeu

3 -RONDES ELIMINATOIRES (¥4, ¥ et finde) : Classe « AA» - « BB » -« CC» - « A» -« B »
9.7.1 Périodes de surtemps
Pour tous les tournois et festivals sanctionnédoakey Québec apres l'application des regles @ataule Franc Jeu lorsque les matchs
sont a finir, en cas d'égalité apreés les troisouks de jeu réglementaires, il y aura période dersps selon le mode suivant :
A. Une seule période supplémentaire de cinq mirautesnps arrété, avec un alignement de quatre igyeu équipe plus un gardien de but, a
I'exception des joueurs punis qui doivent serwir fgunition et dd'application des régles de la formule Franc JeuLe premier but marqué
met fin au match.
B. Aprés cette période de surtemps de cing minstdggalité persiste, il y aura fusillade telleecstipulée a l'article 9.7.2.
C. Aucune période de surtemps n'est permise darsuenois a la ronde.
9.7.2 Fusillade
A. Aprés chagque match de tournoi et festival ysilégalité entre les deux équipes, 'officiel ded®aa I'entraineur de désigner trois joueurs
pour la premiére ronde, de la fusillade. Advenaitbee une égalité aprés cette premiére ronderdieetur désignera un a la fois les joueurs
qui participeront a la fusillade. Tous les jouedr$sexception du gardien de but, devront particip&a fusillade avant qu'un joueur ne
revienne une deuxiéme fois.
B. Un joueur qui se trouvait au banc des punitiofes fin de la période de surtemps est admissiplriciper a la fusillade.
C. La fusillade se déroulera de la fagon suivante :
i)L'équipe qui recoit a le choix de déterminerli eéébutera ou non la fusillade.
i) Aprés que le choix est fait, I'équipe désigeé@&oie son premier joueur qui tente de déjouentdign de but adverse. Ensuite le
premier joueur de l'autre équipe fait de mémeijrest e suite jusqu'a ce que les trois joueurshdg e équipe aient effectué une

ronde compléte.

ii) Le choix de I'entraineur ne représente paslt®dans lequel les joueurs doivent se présenteetre de la glace pour effectuer
leur lancer.

iv) Les regles de jeu des tirs de punition s'ap@iy.

v) Les lancers se font a tour de role et aucusirtiultané sur chacun des deux gardiens de butsacespté.

vi) L'équipe ayant marqué le plus de buts dang cetide compléte est proclamée gagnante.
D. Lorsqu'un deuxiéme ou un troisiéme tour devigittessaire pour briser I'égalité, I'ordre de pa&sdag joueurs est laissé a la discrétion de
I'entraineur et peut ne pas respecter I'ordre emnier tour. Ainsi, a chaque tour, tous les jouguiserminent le match devront participer a la

fusillade avant qu'un joueur ne revienne une dotse Le match prend fin quand I'égalité est brisgmés qu'un joueur de chaque équipe ait
effectué un tir vers le but.



9.7.3 Exception

Lors des matchs de semi-finale et de finale de whaournoi sanctionné par Hockey Québec, apraslitapion des régles de la formule
Franc Jeu, en cas d'égalité apres les trois pé&ridelgeu réglementaire, il y aura période de syrgeselon le mode suivant :

A. Une seulepériode supplémentaire de dix minutes a tempséaand@c un alignement de quatre joueurs par éqlugeup gardien de bat
I'exception des joueurs punis qui doivent servir ler punition et de l'application des regles de la fonule Franc Jeu. Le premier but
marqué met fin au match.

B. Aprescette période de surtemps de dix minutes, si I'égalitéigte, il y aura fusillade, tel que stipulé atitde

9.7.4 Tournois internationaux et nationaux
Lors des tournois internationaux et nationaux, pesiequipes de classe AAA et AA, apres l'applicaties régles de la formule Franc Jeu, en
cas d'égalité apres les trois périodes de jeunrggitaire, il y aura période de surtemps selon ldemsuivant :

A. Deux périodes maximum de dix minutes chacurevgst arrété avec un alignement de quatre joueuggpi#pe plus un
gardien de but sauf, en cas de punition ou lesuysyeunis doivent servir leur punition et de I'apgaion des régles de la
formule Franc Jeu, le premier but marqué met fimatch.

B. Aprés ces deux périodes maximum de surtemp$duidutes chacune, si I'égalité persiste, il yaafuisillade, tel que stipulé a I'article
9.7.2

7.7.6 Application Franc Jeu en période de surtemps

A. Application période de surtemps — cinq (5) masut

S'il y a période de surtemps en raison de l'apjicale cette régle, I'équipe fautive devra déboétte période a court d'un joueur pour

une durée de cing (5) minutes. Aucun joueur delifggfautive n‘aura a se rendre au banc des paositifin de servir cette punition majeure.

B. Application période de surtemps — dix (10) m@wdemi-finales et finales)

S'il y a période de surtemps en raison de l'apjbicale cette reégle, I'équipe fautive devra déblatgxériode de surtemps a court d'un joueur
pour une durée de cing (5) minutes. L'entraineudiédeipe fautive, par I'entremise du capitainelawglace, désignera un joueur pour purger
cette punition majeure. L'entraineur peut désigmgoueur qui n'était pas sur la glace au mometitrdeaction (lire, fin de la période).

Si les deux (2) équipes n'ont pas conservé leurtgaianc Jeu, les équipes évolueront a quatreof@ye quatre (4).
Note : Franc Jeu ne s'applique pas en périodertEns.

9.6.5 DIFFERENCE DE BUTS :
a) La partie se terminera s'il y a une différeneesdpt (7) buts ou plus aprés kpériode ou en tout temps durant iandoériode.

4- SURFACE GLACEE :
La réfection de la glace sera faite a toutes lex gériodes.
5- CLASSEMENT :

Pour les catégories A, BB, CC, AA, les deux (2)nisges équipes de chaque division participerontranges éliminatoires. Dans la
catégorie B, le premier de chaque division pass®@ede éliminatoire, ensuite les 2 meilleures gesisuivantes monteront le total a 8
équipes (voir départage d’égalité)

6- DEPARTAGE D’EGALITE :

9.8

S'il y a égalité au classement entre plusieurspéguitoutes les équipes a égalité sont assujattiepoints suivants, tant et aussi longtemps
que la premiére équipe d'entre elles n'a pas é&éndi@ée. Dés que le classement de la premiérp@éasi déterminé, le processus doit étre
repris a I'étape A pour départager les autres éguép situation d'égalité s'il y a lieu.

Le classement est déterminé en fonction des csigrwants :

A. Le plus grand nombre de victoires. B. Le moirengl nombre de défaites.

C. Le résultat du ou des matchs entre les équipeause (victoires).
Note 1 : S'applique uniquement pour les équipe®qujoué I'une contre l'autre dans une méme sectio

D Le meilleur différentiel : total des buts pourpims le total des buts contre, de tous les matchs.
Note 2 : Si une équipe n'est pas présente pouratichile nombre de points pour et contre des madelés contre elle par les autres
équipes ne doit pas étre considéré dans le calcul.

E. L'équipe ayant accumulé le plus de points Fdaoc

F. L'équipe ayant marqué le but le plus rapide dens les matchs joués.



G. Par tirage au sort.

7- COULEUR DE CHANDAILS :
Visiteur: FONCE. Receveur: PALE
Advenant les couleurs de chandails semblables krstiequipes, il y aura tirage au sort entre les @atraineurs.

8- IL EST DEFENDU EN TOUT TEMPS :
Pendant la partie pour les joueurs a leur banspdé les batons de hockey et de frapper surtal®alUne punition de 2 minutes pourra étre
décernée a toute équipe ne respectant pas cdte rég

9- DEPARTAGE DE L’EQUIPE QUI RECOIT :
En demi-finale et finale, I'équipe qui recoit seedle ayant obtenu la meilleure fiche en rondeipiéhire.

10- Tout article contenu dans le livre de Reglemestadministratifs (2011-2012) fait partie intégrantede ces reglements.

11- Aussitot qu’un arbitre appellera une punition dada un membre du personnel d’'une équipe en rdis@on comportement, entrainant
une punition d’extréme inconduite, grossiére inaotedou punition de match, cette équipe perdraraatimuement son point Franc- jeu.

IMPORTANT :

1- L'équipe de premiers soins du Tournoi Bantam denfByasera les premiers intervenants a aller sulalzeg

2- L’équipe doit obligatoirement étre prise en phota &repartie. La période d’échauffement ne commencerapgas la prise de la photo.

3- Les équipes doivent étre prétes 10 minutes deatébut de leur match, le tournoi se réservedé de faire débuter le match 10 minutes a

I'avance sur la cédule réguliere.



